Losungen Deutsch Klasse 4

Arbeitsheft Flex und Flora blau
sowie
Arbeitsbldtter



Wiederholen |dl ‘vidly el e Datum:
"
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1 Was ist schon an deiner Schule?
gagmmle Ideen in einem Gedankenschwarm.

Freunde 'treﬂen

Spor{ machen

//-_F_—-—ﬂ——‘-‘h“"-

< Meine Schule w
st

E Zc iz

;7 2 Markiere in Aufgabe 1 die Ideen, die du fir dein Rondell
zum Thema Schule verwenden willst.

Ein Rondell

besteht aus 8 Zeilen.

In jeder Zeile steht ein Satz.
In der 1., 4. und 7. Zeile

wiederholst du deinen

3 Bilde mit deinen ldeen satze und schreibe damit ein Rondell.

wichtigsten Satz.
In der 2. und 8. Zeile steht
ein anderer wichtiger Satz.

In der 3., 5. und 6. Zeile

stehen ]eweils

verschiedene Satze.
N
R e
2
3
B e - e
5 B ST LS
B e e e
2 Du kannst
EUCESI— - S i es auch den Kindern
8 der ersten Klasse
vortragen.

S

OR 4 Schreibe dein Rondell auf ein Schmuckblatt -
und trage es einem Partner Vor. Unterschrift Partnerkind

;.“ . Schreibideen sammeln
U 40 Ein Rondell schreiben



[ d i_'v( oluelle -

[ i !/;c] v Datum:
g ¢

Wiederholen

p 1 Lies die Vorschldge flr eine Feriengeschichte. Ergdnze eigene ldeen.
Markiere den Vorschlag, der dir am besten gefdllt.

11 °‘- ?
Die lange
Zugfahrt

Ein Tag
am Badesee

Alles ist schief
gegangen

Ein rlchtlg
toller Besuch

2 Lies den markierten Vorschlag in Aufgabe 1. Ergdnze die Karten mit deinen ldeen dazu
und verbinde sie mit einem roten Faden. '

)

10
T e

3 Schreibe deine Feriengeschichte mithilfe der Karten von Aufgabe 2 auf.

i | " Eine Schreibidee auswdhlen
i | 40 Schreibideen am roten Faden sammeln



® Bildungshous Schulbuchverlage

Name: Datum:

Arbeit mit dem Uberarbeitungskreis

Lies die Karte, die Lina an ihre Oma geschrieben hat.
Setze die fehlenden Satzzeichen und verbessere die Satzanfénge.

Yy

wir sind letzte Woche gut im Ferienhaus angekommen.
h :_a_-'ie Fahrt war sehr lang.
\_{or dem Ferienhaus_ist ein spielplatz,

Dda spiele ich jeden tag. '
Eginmal sind wir auf den hdochsten Berg gestiegen.

Von dort konnten wir Uber das ganze Tal blicken,
M piorgen fahren wir schon wieder nach Hause.
F ffeust du dich wieder auf mich ¢

Viele Grifle,
deine Lina

\_\0
Liebe Oma,

Q Lies den Text zum Ablauf einer Sportstunde.
@

— Zuerst gehen wir in die Umkleidekabine.

Zum Schluss ziehen wir uns um und verlassen die Umkleidekabine.
Anschliefend gehen wir in die Turnhalle.

Dort bauen wir gemeinsam das Spielfeld auf.

Wir ziehen unsere Sportsachen an.

Am Ende der Sportstunde bauen wir das Spielfeld wieder ab.

Danach wéhlen wir Mannschaften und spielen ein Spiel.

B a) Bringe den Text von Aufgabe 2 in die richtige Reihenfolge.
j Ordne die Sdtze mit den Buchstaben A bis G neben dem Text.

b) Lies den Text von Aufgabe 2 in der richtigen Reihenfolge halblaut.

Einen Text mit dem Uberarbeitungskreis Giberarbeiten
Einen Text geordnet lesen



®© Bildungshaus Schulbuchverlage

Name: Datum:

Eine Wiirfelgeschichte schreiben

Ergéinze die Tabelle.

b i %
Finde passende Wérter zu den Oberbegriffen. Indivioluelle LOQ"‘”"‘S 6

Sache Tiere Orte Personen

E] Riesenrad Krokodil Heuhotel Schwester
@ Buch Hund Zauberwald Museumsfuhrer
@ Keksdose Taube Bahnhof Kassiererin
B it

@1 |

|1 i || |

{1 Il |

=N _ . Diese Satzanféinge

@/ Wiirfele zu jedem Oberbegriff einmal kénnen dir helfen: Plstzlich ...,

p und markiere das gewdirfelte Wort. D ... N ... Aut siemal ; e

: Am Antang ..., Danach ...,

3 | Schreibe mit den markierten Wértern Zum Schluss ...

j von Aufgabe 1 eine Geschichte.

— Individuelle Lésung g Alle Zeilen mussen wold 8&&‘(3L‘W!'€b€m seinV
| |
1 ' ]
| |
[ |
i |
B |

i 1

| I
Adrte. auf Rechtschreibung "{
Finde eine passende Uberschrift fiir deine Geschichte.

Zu Oberbegriffen Worter suchen

Mit vorgegebenen Wortern eine Geschichte schreiben
Eine passende Uberschrift finden 75




Name: Datum:

Mit dem roten Faden arbeiten |,.dividuelle L&sung ¥

Q Lies die Ideen fiir eine Piratengeschichte.

Eine riesige
Schatztruhe

- Ein sprechender -
Papagei hilft

© Bildungshaus Schulbuchverlage

Der freche
Piratenjunge

Gefdhrliche Haie
in Sicht

Ergdnze die leeren Karten von Aufgabe 1
mit eigenen Ideen.

Uberlege dir eine passende Reihenfolge und -/%)f\\)
ordne die Karten den Nummern auf dem roten Faden zu. -

ANEAND

Mein 1. Satz heift:
Einmal fand der freche Piratenjunge
Samu eine geheimnisvolle

Flaschenpost.

Mein 1. Satz heift:
Aut dem offenen Meer trieb

eine riesige Schatztruhe.

Schreibe mit den Stichwortern von Aufgabe 1 eigene Sdtze.
lviolivioluelle Z,{SLS‘L,{V)(LJ - alle. Zeiley, mussen voll cein v

4]

| ——

. . R . 2
Schrelbideen ergdnzen Aﬁl'-'f{;"ﬂ‘ aut f'igﬁl(:h,[‘_ J.Z',c",f,lr’] e [";-){«U-"'f(j Ef ('“(J-)
G -

Eine Geschichte am roten Faden ordnen
Mithilfe des roten Fudens eine Geschichte schreiben 73



© Bildungshaus Schulbuchverlage

N[+ lw)

‘Name: Datum:

Eine Vier-Sédtze-Geschichte schreiben

@ Lies die Worter im Kasten.

1

CIENG

 Hotel Elefant Feuer Theo
Hose Erbse Fuchs Tankstelle

~ Hai erleben fauchen traurig

- helfen eklig fangen tauchen

- hungrig Einbrecher frisch Turnschuhe

Trage in Aufgabe 1 die fehlenden Anfangsbuchstaben der Worter ein.
Lies das Wort.

Gestern war ich im Zoo
und habe die Haie besucht.
Da erlebte ich etwas
Spannendes.

Markiere im Kasten von Aufgabe 1 in jedem Buchstabenturm ein Wort,
das du fUr deine Vier-Satze-Geschichte verwenden mochtest.
lndividuelle Loésung ¥
Schreibe mit den markierten Wortern von Aufgabe 1 eine Vier-Sdétze-Geschichte.

Schreibe alle Zeilew oll ¥ Adite auf elie. Rechitachreibuu,g 7
Ein Schreibsplel kennenlernen @ .

Wérter fiir eine Geschichte auswéhlen
Eine Geschichte schreiben

LL?J

74



® Bildungshaus Schulbuchverlage

Name: Datum:

Einen Zeitungsartikel iiberarbeiten

@ Lies den Artikel aus einer Schilerzeitung.

Begriifung der neuen Erstkléssler
| etzte Woche hatten 54 Kinder inren ersten Schultag.

Z;’uerst wurden sie vom Chor mit zwei Liedern begrtpt.
N pach den Liedern gab es eine Rede des Direktors,
D é_’ort hatten die Jungen und Mdadchen ihre erste Unterrichtsstunde,
_l_m Anschluss an die Rede folgte eine Theatervorstellung.
) poch dem gemeinsamen Foto gingen alle Erstkléssler nach Hause,
K,L(annst du dich an deinen ersten Schultag erinnern ¢

N\ pach der Vorstellung gingen die Erstkldssler in ihre Klassenrdume .

@ a) Ergénze die Satzzeichen und verbessere die Satzanfdnge.

b) Ordne die Sdtze mit den Buchstaben A bis H neben dem Text.

@ Lies den Bericht der Klasse &4c Gber ihren Ausflug ins Museum.
Ergéinze die Satzzeichen.
Verwende abwechslungsreiche Satzanfdnge und schreibe sie neben den Text.

Spielzeug aus alten Zeiten Individuelle Losung v

In der letzten Woche waren wir im Spielzeugmuseum

©
(@
®

Da haben wir Spielsachen aus aller Welt gesehen

Da gab es alte Puppen, Autos und Eisenbahnen

Da waren auch alte Bausteine, mit denen wir spielen durften

Da haben wir Lust bekommen zu spielen

Dann konnten wir mit alten Bausteinen einen Turmbauwettbewerb machen

Dann sind wir mit dem Bus wieder in die Schule gefahren

Dann haben wir einen Bericht fiir die Zeitung geschrieben

Dann sind wir nach Hause gegangen

Satzanféinge und Satzzeichen verbessern
Einen Text ordnen
Abwechslungsreiche Satzanfange finden

57



© Bildungshaus Schulbuchverlage

Name:

Eine Geschichte fortsetzen

@ Lies den Geschichtenanfang.

Der Drachenjdger
»D... D... Der Dr... a, der Dra... ch..., der Drache wa...“,

Felix buchstabierte __mithsam den ersten Satz.

Insgesamt musste er jeden Tug fanf Seiten lesen und er hasste

jede einzelne Zeile. Plétzlich stutzte er. War dort nicht eine Bewegung

hinter dem Turm seiner Ritterburg? Felix stand ganz La¢43$aw1

auf und ging vor der Burg in die Hocke. Er verdrehte den Kopf,

um hinter den olt2e Turm blicken zu kénnen. Da sah er es.
Der kleine grtﬁdme Drache wackelte mit seinem Schwanz.
Er bewegte sich vor.c:‘ci«rét'g , S0 dls ob es seine ersten Gehversuche

wdren. Felix konnte es nicht glauben.

@ Setze die Adjektive passend in den Text von Aufgabe 1 ein.

[ spitz langsam grin vorsichtig muhsurﬁ']

Indivicluele Losung ¥V

Schreibe eine Fortsetzung der Geschichte.
Beachte die Hinweise des Uberarbeitungskreises.

/\ - * - F
Schreibe die Zeilen (LY
Eine Liickengeschichte lesen

Passende Adjektive einsetzen /Z{,L[f‘:@ Q L{VF di,Q— QQC’/{&: ‘Qc'tn re‘t. bi"{ M(% E; !{Q_ 58

Eine Geschichte fortsetzen



® Bildungshaus Schulbuchverlage

Name: Datum:

Eine Jahreszeitengeschichte schreiben
lhdiviclyelle l-t:_'.)'.f;t.{b»)g :

@ Wdhle eine Jahreszeit aus.
Schreibe die Anfangsbuchstaben untereinander in die Kdsten.

@ Sammle zu jedem Buchstaben deiner Jahreszeit einige Worter.

B a) Markiere die Wérter, die du fur deine Geschichte verwenden mochtest.

| b) Schreibe mit den ausgewdihlien Wortern
eine spannende oder lustige Geschichte ins Heft. Schireibe mimdestens elne Serte?

Aclite auf deine EO;:L\“(;&:Lare,t'bt.u,q(j 4

Ich denke an
abwechslungsreiche
Satzanfinge.

ch vergesse nicht,
treffende Adjektive

zu verwenden.

Finde eine passende Uberschrift fir deine Geschichte.

(5) Lies deine Geschichte

R einem Partner vor. Unterschrift Partnerkind
,*‘ U

9D

Eine Wartersammlung erstellen
Eine Geschichte mithilfe einer Wértersammlung schreiben

59



@ Bildungshaus Schulbuchverlage

Name: Datum:

Eine Zufallsgeschichte schreiben  diviclue e LSsuug

Suche dir
B einen Partner. Unterschrift Partnerkind

a) Schneidet die Wortkarten aus und legt sie
3 mit der Ruckseite nach oben auf den Tisch.
" b) Jeder zieht vier Karten.

B Nun arbeitet jeder allein.
a) Schreibe mit deinen gezogenen Wortern eine Geschichte ins Heft. Cminderterss A Seitr)
b) Finde eine passende Uberschrift.  Ackite ouf olie R@hﬁschrel'b’“”@ ¢

Lest euch eure Zufallsgeschichten gegenseitig vor.

Ich habe schon das Wort
Zauberstab gezogen. Mal sehen,

was noch dazukommt.

Worter nach dem Zufallsprinzip wéhlen
Aus Zufallswértern eine Geschichte schreiben 6'3
Eine passende Uberschrift finden



© Bildungshaus Schulbuchverlage

Name: Datum:

Eine Spielanleitung ordnen

@ Lies die Stichworter zum Spiel ,Paare finden*.

64 Bildkarten Karten verdeckt hinlegen 4bis99 Jahre zwei Karten aufdecken

Karten behalten, wenn Pdrchen Karten zurilicklegen, wenn kein Pérchen
Gewinner, wer die meisten Paare hat noch einmal zwei Karten aufdecken

@ Ordne die Stichworter von Aufgabe 1 den passenden Oberbegriffen zu.

Spielmaterial: Alter der Spieler:
64 Bildlkarten - 39 %j} ahre.

Spielablauf:

~ Karten verdedet hin Leé}ew

- zwel Korten aufdecleen

[ ' P .
- Korten heohalken wenn Parchen

{ ; By . : 'R 0
Y Yt P & 1A i =l 45 < MFETD L S NP e - Ta F-Val Ve
— RhoCA €inmal el Qritch UTCle CKeyr
[ V4 4 . r ] * 2 - i
- K artce >lavian | enol. | i om- o[ 3
= NQVCEl <£L YucCk L <UCi1 Wwehin Keilvry | Qro @) ]
Eio {

oleleleleloN

= Gewnmer 1wev olje neister, Rare hot

.

-

@ Ordne den Spielablauf von Aufgabe 2 mit den Buchstaben A bis F.

[ndivicluelle é_ﬁr:}'fsf..mg Y )
Welcher Spieler beginnt das Spiel? Uberlege dir eine Regel und schreibe sie auf.

Stichworter Oberbegriffen zuordnen
Den Spielablauf in die richtige Reihenfolge bringen 65
Eine Spilelregel ergtinzen



© Bildungshaus Schulbuchverlage

Name: Datum;

Ein Meer-Haiku schreiben

\m}* $ -
@ Stell dir vor, du bist am Meer. AL
Was kannst du beobachten? Was riechst und horst du? Ir( 711‘
Notiere Stichwérter im Gedankenschwarm.
| ndividuelle chi&,ma V aalzi ge @
Gieruth Lufe Mowe,
von -
ME}E(‘&PP{RW&&V) \\\ \ / Chbe uu d Fut
wndl Tieren — : &
»Fr-{.'sd«‘xe, i =~ Fschkuwtter
BPrise ‘

e \
T - o
uschen / Einsied (er kreb s
Wellewn

B a) Markiere in deinem Gedankenschwarm die Worter, die dir besonders gut gefallen.

b) Schreibe mit deinen markierten Wortern Sdtze. Ihdfvi'dm’-«u’?_ Loy ’41'3

c) Wahle aus den Satzen Worter fur eine Haiku-Zeile,
markiere sie und zeichne Silbenbdgen darunter.

@ Schreibe nun dein Haiku.  [mrclivioluelle LcSSz,A.V,g q

1. Zeile: 5 Silben

2. Zeile: 7 Silben

3. Zeile: 5 Silben

Schreibe dein Haiku auf ein Schmuckblatt, gestalte es und stelle es aus.

Naturthemen sammeln
Ideen sammeln und Sdtze schreiben
Ein Haiku schreiben

6



@© Bildungshaus Schulbuchverloge

®

:

Nume: i Datum:

Ein Haiku zu einem Bild schreiben

Schau dir das Bild an.

\ . < @"_f“ ,r,,.‘ 3 ~
ndivicduelle Losung ¢
a) Finde ein Thema zu dem Bild und schreibe es in die Mitte.

b) Sammle Stichwdrter flir dein Haiku im Gedankenschwarm.

a) Markiere im Gedankenschwarm Worter fir dein Haiku.

b) Schreibe mit den markierten Wértern passende Sdtze zum Bild.

Wadhle aus den Sdtzen von Aufgabe 3 jeweils Worter fur die Haiku-Zeilen aus.
Markiere sie und zeichne Silbenbdgen darunter.

Schreibe dein Haiku ins Heft. Aclrte. auf olie Qeahtgd,rg|'bub@ v “

Ein Bild als Schreibidee betrachten und einen Gedankenschwarm dazu anlegen
Sdtze schreiben
Siitze zu einem Haiku verdichten

67



@ Bildungshaus Schulbuchverlage

Name: ' Datum:

Eine Erlebnisgeschichte ordnen
Wer ist beteiligte
Wo passiert es@
Wann passiert es?

Was passierte
Wie geht es zu Ende?

@ Lies die Textstreifen.

@ Endlich ist es soweit. Die Klosse 40 tr|fft sich mit ihrer Lehrerin Frau Zahn

an der Bushaltestelle vor der Schule. Der Bus wartet bereits.
Heute soll es ins Schullandheim gehen.

—

Alle schnappen sich ihre Rucksdcke. Sie marschieren los.

Schon nach kurzer Zeit_ jammern die ersten Kinder: ,,Ich kann nicht mehr!“
Aber Frau Zahn zeigt nach vorne. Sie stehen vor einer Lichtung

und dahinter erhebt sich dos Schullandheim.

(.

)
(2) | Als alle itr Gepéick verstaut haben, geht es los.

Auf der Fahrt singen die Kinder lustige Lieder und spielen Karten.

N

-

Kurz vor dem Ziel bleibt der Bus auf einmal im Wald stehen.

Der Busfahrer stohnt: ,,Oh nein, wir stecken festl“ Er Kkommt

_auf dem aufgeweichten Waldweg nicht mehr weiter.

,,er sind ja gleich da“, meint Frau Zahn. Sie fordert die Kinder auf,

den letzten Rest des Weges zu laufen.
L T SRR SRRANEER Y sl

~

Dort werden sie schon von Herrn Koch, dem Betreuer, erwartet.
L s e R ———J . g

Herr Koch fdhrt mit seinem Geldndewagen zum Bus und holt
das Gegdck,_]p_ der Zwischenzeit erholen sich die Kinder.

—

@ Ordne die Textstreifen von Aufgabe 1 in der richtigen Reihenfolge.
Schreibe die Nummern von 1 bis 5 in die Kreise.

. Unterstreiche im Text von Aufgabe 1:
a) dle Antworten auf dle Fragen Wo?, Wer’? und Wann? in der Einleitung griin.

c) die Antworten auf die Frage Wle qeht es 2u Ende? i im Schluss rot.

@ Finde eine passende Uberschrift und schreibe sie auf.

Textstreifen ordnen
Einleitung, Hauptteil und Schluss identifizieren
Eine passende Uberschrift finden



® Bildungshaus Schulbuchverlage

Name: : Datum:

Eine Erlebnisgeschichte fortsetzen
(mdividuelle Losuin 9 v
Lies den Geschichtenanfang.

Nele traf sich wie jeden Nachmittag mit ihren Freundinnen an der Baumhuitte.
Sie Uiberlegten, was sie zusammen unternehmen kdnnten.

Nele hatte die tolle Idee, mit den Fahrrddern an den Baggersee zu fahren.
Dort kdnnten sie mit dem alten Boot rausfahren.

Maisha und Lara fanden die ldee super.

@ Schau dir das Bild an. Was kénnte passieren?  [udivicluelle L& ug E’
Notiere deine ldeen im Gedankenschwarm um das Bild herum.

fl-;b";ﬁ ler ho Lt
Hilfe

Charms
ff/’
(?30@{7 %ng,‘.t;g i“{; )

—~ Leck | "
> -
Ei‘o oT

olle sdhwimmen

cums UFer

/ auderes Boot kommt
Mele st
Scharam -Me ister :'y,
uuc holt Poddel

= Milee

B Schreibe die Geschichte weiter ins Heft.
@\ a) Verwende im Hauptteil passende Adjektive, Ausrufe, Fragen und woértliche Rede.
Mache auch die Gefilhle und Gedanken der Madchen deutlich.
b) Schreibe den Schluss der Geschichte.
c) Finde eine passende Uberschrift, die auf die Geschichte neugierig macht.
d) Acktbe. auf die Rechtschreibung ¥
Lies deine Geschichte einem Partner vor. |
3@ Dein Partner Uberprift, ob du den Autbau
" und die Schreibtipps beachtet hast.

Uberarbeite deine Geschichte. Unterschrift Partnerkind

Einen Geschichtenanfang lesen
|deen zu einem vorgegebenen Anfang sammeln
Einen Geschichtenanfang fortsetzen und {iberpriifen

69



© Bildungshaus Schulbuchverlage

Name: ' Datum:

Eine Bastelanleitung schreiben -
@ Lies die Materialliste zur Bastelanleitung fiir eine Blume
und sieh dir die Bilder der Bastelanleitung an.

Du brauchst:
DIN A6-Tonpapier in drei verschiedenen Farben, Zirkel, Bleistift, Schere, Klebstoff

- )

AN | @fﬁ

ein Quadrat aus Tonpapier, diagonal

Stdngel und Bldtter auf griines
Tonpapier zeichnen und ausschneiden J

- 3

falten, Ecken an die Mittellinie falten sechs Drachen falten
‘ '. .%e m
Kreis auf Tonpapier zeichnen sechs Drachen blitenférmig om Krels
und ausschneiden anordnen und aufkleben
W J _
( N ™)

Stdngel und Bldtter an Bliite kleben J

@ Schreibe eine Bastelanleitung fir die Tonpapierblume von Aufgabe 1. ,""C‘fWe d?’#u*‘l
-“4!48

ldh helime ein Quadrat ouc IOnmmer—, folte eg

dsagomL Idoom es weder auf unol olte odie Ecken am die

Mitkellinie, Mun €olte ich ceche 'Drac*iqen.fimsc_ia{a'e{se,md

zeichne idh eiven kreic auf “Towf:aP:'er uud schnelde thn auc.

Die seche Drachen erdne ich blike 1 *ﬁo"rm:‘g an Kreis an utel

klebe sie auf. Dorauf zeichune ich §éﬁi'w&:ei und Bloter auf

8(‘!,'{%/1@5 "rOMr‘S‘ﬁPfer uvol schieide. sie ebeufalls aus. Sum: Schilyse
lelebe ichh odfe S‘bgg,,ﬁc(’ wie| Blodter au, die Blute.

@ Bastle die Blume nach deiner Anleitung.

Eine Bastelanleitung in Bildern betrachten
Eine Bastelanleitung zu vorgegebenen Bildern und Begriffen schreiben
Eine Bastelanleitung umsetzen

70



Schreibideen sammeln, wiirfeln ... Datum:

@' 1 Suche dir zwei Kinder fir eine Gruppe. Ein zeLarbeft

Unterschriften Gruppenkinder

2 Jeder aus der Gruppe notiert flr sich o 2 . 74
jeweils sechs Worter zu den Oberbegriffen in den Késten. [ndivioluelle LO&u_mg o

Personen | Orte

_Réuber ¢ Urwald ] .

Fee o Koufhous .
Zauberer G4 L Héhle el
Hirte 1 Palact 3
Tdanzerin :’: Mond :o:
Lo 8 Waste

Fahrzeuge | | Ereignisse

_U-Boot o | Ferien .

Flugzewg o] | _Familienfest 50y |
Falhrrad | - Klasserfahet it
_Pedalo 1 Epballtraining 3%
_Dreiracl 3 Balletfustericht | 35|
_Rewnwaoes, (33 | Kicmes tH

@ 3 a) Jeder aus der Gruppe wirfelt einmal.

b) Schaue in jedem der Hefte nach, welche Person jeweils bei deiner Wiirfelzahl steht
und wdhle eine aus. Notiere sie oben im Kasten auf Seite 51.

c) Wiirfele ebenso einen Ort, ein Fahrzeug und ein Ereignis aus.

Zu Oberbegriffen Worter suchen
Worter nach dem Zufallsprinzip wédhlen



nd Geschichten schreiben Datum:
Meine Worter:

. Person: Ort:

|

" Fahrzeug: Ereignis:

4 Schreibe mit deinen Wértern von oben eine Geschichte. Schreibe mitd esteig hoch
eivie. Se'te im Hett. Adabe aw€ R.adat&cbml‘buug 4

e 5 Lest euch eure Geschichten gegenseitig vor.
Welche Idee hat euch in der Geschichte gefallen?

& d) Legt eine Wortersammlung fur dieses Schreibspiel an.
Schreibt die Wérter von Aufgabe 2 einzeln auf Kdrtchen.
Sammelt die Kdrtchen getrennt nach Oberbegriffen in Kdsten.

Ergdnzt die Kartchen um weitere Ideen.

b) Zieht aus jedem Kasten eine Karte und spielt das Schreibspiel.

Aus Zufallswortern eine Geschichte schreiben
Worter zu Oberbegriffen sammeln und ergdnzen



||V
il
I‘i‘, I>

Briefformalien zuordnen Datum: _,_\__

Je besser ich jemundéh '
kenne, desto persénlicher
schreibe ich.

Lies die Anreden und Gripe.

Mit herzlichem Dank ... Sehr geehrte Damen _ynfsi_,,lﬂerr?m,;;_
Liebe . Viele Grife ... Mit freundlichen Grifen ..

| e

Ihr Lieben Liebe Grufe ... Sehr geehrte

NS

§ 2 Markiere die Anreden im Kasten von Aufgabe 1.
. Cinzelorbet I olivioluelle L aﬁuma
Of 3 Wghle mit einem Partner je zwei Anreden und Grife B
von Aufgabe 1 aus. Ordnet sie in die Tabelle ein. Unterschrift Partnerkind

Den | . - . 3
kenne ich kenne ich nicht

Empfdnger...

Anrede e ——

Grup S b ————

4 Lies die Briefanldsse und notiere jeweils eine passende Anrede und einen Gruf.
iwdt'vfcf welle Z osSw Wgr | _ ,
a) Brief an das Stadttheater, weil deine c) Brief an das Naturschutz-

Klosse eine Vorstellung besuchen will: | zentrum, weil deine Klasse |
Informationsmaterial braucht:

| e guiiett oo b | b

~ b) Brief an deine Oma, weil du sie

- inden Ferien besuchen willst: e
; MAJ(: Puvalichom
| file Cnda gy | D e

Bei Freunden lasst
man den Betreff weg.

_u._._..léif(_‘égﬁt._:%ﬂi‘;{&zg.ﬁ,k —— B |

5 Der Betreff sagt dem Leser, worum es in dem Brief geht.
Bei welchen Briefen in Aufgabe 4 wirdest du

einen Betreff schreiben? e o
Sprich mit einem Partner dartber. Unterschrift Partnerkind

I . Einem Brief adressatenorientiert Anreden und Grupformeln zuordnen
= Passende Betrefizeilen zu offiziellen Briefen formulieren




Eine Bastelanleitung schreiben Datum:

1 Bringe die Bilder und den Text der Bastelanleitung in eine sinnvolle Reihenfolge.

Schreibe A bis F in die Kreise.

© | vy
o einen doppelten Wollfaden ‘; aus Pappe zwei Kreise
zwischen die Pappringe ‘, mit Loch in der Mitte
binden | ausschneiden
(D) B ’ o
S " \Wollfaden gleichmdpig im Kreis |
Wollfaden entlang der zwei um die Pappringe wickeln, bis in
Pappringe aufschneiden der Mitte kein Platz mehr ist

Pappringe durchschneiden
und herausziehen

tiberstehende Wollf¢iden
abschneiden
[ualivoluelle L&umg_ v
2 Schreibe eine Bastelanleitung fiir den Pompon von Aufgabe 1.
2uerst schuerdest du cwms Tuppe ewel lSrerse mit loch i der Mitée ans

Masa acleelst du Wiollfa'den 8f,e.l._(}jﬂm€ipL&_l'fhkts?.l-éﬁ_gﬂa__ﬂ_!ie__.A.

_CEQ.FPHQ.,V@QA,..-SQ(-_Q(Q&?;.,bL.S_.‘Ll(J_,dQCMML.ééQ__’S'-_Ejfld_.ﬁgl_QC&& _melar it . Dann
bivolest Au eiten dOp Wbaﬁ_\_de,h siacchelnn olie berdlen %P’o..
ril 2,4..aﬁﬂi‘:}?_ﬁ&lﬂ%f}"d.L—L._dJ.',Q._.WQCCEQ(ieh__.ei'tﬂ@.ﬂa_dff_vwi_&.ﬁplllﬂa.a
at&ﬁsch  eiden uudl avechireBend die beidlen, Pygprivge durchschneicle,
-&tbtel-—hem%%t%;—@btm—f&héuSS—Mth—f;-elH--—hbtrHW&rel—%e—--v——m---

G berctehaden Wl fodl qu__ML-_'(ZZ,Q';E_{"J\M:EIQL_Q,é&!xﬂdflfﬂﬂh e

2 Vergleiche deine Bastelanleitung mit den Bildern von Aufgabe 1. \ _
Uberpriife, ob du die Reihenfolge eingehalten hast, und iberarbeite sie, falls nétig.

m Eine Bastelanleitung ordnen
5_6 | Eine Bastelanleitung zu vorgegebenen Bildern und Begriffen schreiben
a@=p

Eine Bastelanleitung tberpriifen und iiberarbeiten

My i,&é,,_dgfm,,.fgmpgm_i%.d:f_gA,_ ______ R o



Eine Beschreibung verfassen Datum:

1 Schau dir Beelzebub Irrwitzer, den Zauberer aus
Der satanarchdoliigenialkohdllische Wunschpunsch, an
und lies die Wérter im Kasten.

dirrer Korper
wuschelige-Haare-
lange, spitze Nase wie ein Haken
schmale Lippen .
kahler Kopf wie eine Kanonenkugel
~urze,-runde-Nase- ;
 Glubschaugen hinter méchtiger Brille
kleine-Knopfaugen— |

2 a) Streiche die Worter und Vergleiche im Kasten von Aufgabe 1 durch,

die nicht zu lrrwitzer passen.

ldivi duelle Lé'-sww v . ,
b) Ergdnze eigene Stichworte, die zu Irrwitzer passen. Verwende auch Vergleiche.

ldividluelle Z.c':‘sw.,,a 4

Verfasse mithilfe der Stichworte von Aufgabe 1 und 2 eine Beschreibung von lrrwitzer.

w

Aclite auf R V
4 Suche dir eine andere Buch- oder Filmfigur aus )
und beschreibe sie einem Partner. Unterschrift Partnerkind

Passende Begriffe fr eine Beschreibung auswdhlen
Stichworte flir eine Beschreibung erg@nzen
Eine Beschreibung einer Filmfigur verfassen




Ein anderes Kind vorst ellen Datum:
hqohw oluelle £ c;.u,m(q

Q% 1 Suche dir einen Partner.

Unterschrift Partnerkind

@ 2 Lest die Vorlagen des Steckbriefs.

Name: ) ) Klaosse: [

Das ziehst du am liebsten an:

Du magst:

Fillt den Steckbrief fir euren Partner in Stichworten aus.

4 Nun arbeitet jeder allein. ‘
Schreibe mithilfe des Steckbriefs eine Beschreibung deines Partners am Computer.

Einen Stichwortzettel fiir eine Beschreibung ausfiillen
Eine Beschreibung verfassen




Fantasiegeschichte schreiben Datum:

holivi oluelle LOs wirg 4
(
Schaou dir das Bild an.

In welches Tier oder welche Person mochtest du verwandelt werden?
Lies die Vorschléige und ergnze sie mit eigenen ldeen.

| in einen Popstar

lch verwandle dich
in was du willst. Du hast
ainen Wunsch frei. Der Zauber

halt aber nur zwei Stunden. in einen Riesen

~in einen FuBballprofi

~in einen Dinosaurier

Markiere die Idee in Aufgabe 1, die du fir eine Geschichte verwenden willst.

Sammle fir deine Geschichte Wérter oder kurze Sdtze,
die die Geschichte spannend machen.

Passende Adjektive: . ——————— I S
Fragen und Ausrufe: — ——— —— - _ B S .
Wortliche Rede: -

Gefiihle und Gedanken der Personen und die Auswirkungen:

e e — i e

Schreibe deine Geschichte am Computer. Denke an die Uberschrift.

|deen zu einem fantastischen Bildimpuls sammeln ‘ @
{deen ftir spannungstragende Elemente aufschreiben l
Eine Fantasiegeschichte schreiben D



Argumente zuordnen, ergdnzen, ... Datum:

(ol iviel uelle Los wing Y
1 Suche dir einen Partner.
Unterschrift Partnerkind
2 9 Lest die Argumente zum Thema Darf man ein Handy mit in die Schule nehmen?
Ordnet sie den Personen zu und schreibt sie an die passende Stelle in die Tabelle.

Das Hondyklingeln

Keiner spiel’f in der

Das Handy lenkt mein

Kind vom Lernen ab.

Pause mehr Tischtennis tort meinen Unterricht.

mit mir.

Person I pI'O ‘ Con’(l'(]

Lehrer

Kind

Eltern |

58 3 Uberlegt euch far die Personen von Aufgabe 2 pro-Argumente und schreibt sie
in die Tabelle. Findet auch weitere contra-Argumente.

Contra-Argumente zu einem Thema Personen zuordnen
6 Personenbezogene pro-Argumente finden
O Personenbezogene contra-Argumente ergéinzen



&

(LdviclueUe  LOsuy, Z

... eine Position einnehmen und diskutieren  Dpatum:

In einer Argumentation
schreibst du deine Argumente

Wiihle eine der drei Personen von Aufgabe 2 aus.
Schreibe zum Thema Darf man ein Handy

mit in die Schule nehmen? eine Argumentation pro.
Benutze dabei drei Argumente.

in einem zusammenhéingenden

Text.

Person:

Wahle die gleiche oder eine andere der drei Personen von Aufgabe 2 aus.
Schreibe zum Thema Darf man ein Handy mit in die Schule nehmen?
eine Argumentation contra. Benutze dabei drei Argumente.

Person: I B

Einigt euch, wer eine Rolle pro und eine Rolle contra zu diesem Thema einnimmt.
Ubt eure Argumentation von Aufgabe 4 oder 5 fiir einen Vortrag.

Sucht euch weitere drei Kinder fiir eine Gruppe.

Tragt ihnen nacheinander eure Argumentationen vor.

Fragt sie am Ende,

welche der Argumentationen o -

sie liberzeugt hat und warum. Unterschriften Gruppenkinder

Eine pro-Argumentation zu einem Thema schreiben ) m
Eine contra-Argumentation zu einem Thema schreiben . I
Eine Diskussion vorbereiten und durchfiihren =




