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Name: Datum:

Ein Drehbuch zu einer Fabel schreiben 1

o Suche dir einen Partner.

Unterschrift Partnerkind

@ Jeder liest die Fabel zundchst allein.

" Der Affe als Schiedsrichter
Ein Hund und ein Fuchs erblickten gleichzeitig
eine schone grofie Wurst, die jemand verloren hatte.
Wiitend forderte der Fuchs: ,Die Wurst gehért mir! Ich habe sie zuerst entdeckt.”
Z Doch der Hund erwiderte: ,Das stimmt nicht! Ich war zuerst bei der Wurst.
(

Nachdem sie eine Weile unentschieden darum gekampft hatten, kamen sie

iberein, mit der Beute zum klugen Affen zu gehen. Sein Schiedsspruch sollte
- giiltig sein. Sie baten: ,Sag du uns, wer von uns beiden die Wurst behalten darf!“
Der Affe horte den beiden Streitenden aufmerksam zu, als sie ihren Streit
schilderten. Dann fallte er mit gerunzelter Stirn das Urteil: ,Die Sachlage ist klar,
Jedem von euch gehort genau die halbe Wurst!” Damit zerbrach der Affe die
Wurst und legte die beiden Teile auf eine Waage. Das eine Stiick war schwerer.
Also biss er hier einen guten Happen ab. Nun wog er die Stiicke von Neuem.
Da senkte sich die andere Schale. Mit einem Biss kiirzte er auch diesen Teil.
Wiederum priifte er sie auf Gleichgewicht. Nun musste wieder die erste Halfte
um einen Bissen gekiirzt werden. So miihte der Affe sich weiterhin, jedem sein
Recht zu schaffen. Die Enden wurden immer kleiner und die Augen von Hund
und Fuchs immer grofler. SchlieBlich war die komplette Wurst vom Affen
verschlungen.
Mit eingeklemmten Ruten schlichen Hund und Fuchs in verbissener Wut davon.
In gehoriger Entfernung fielen sie iibereinander her und zerzausten sich. Der
Hund warf dem Fuchs vor: ,Deinetwegen haben wir nun gar nichts von der
Waurst. Du wolltest den Affen um Rat bitten!” Der Fuchs erwiderte:

N

,Du hast aber auch nichts dagegen gesagt!”
a) Wie viele Szenen hat die Fabel? Notiert. _ 2 Szenen
% b) Unterstreicht in der Fabel mit einer Farbe, was die Streifenden sagen und in einer

anderen Farbe, was der Affe_sagt.

4 | Sprecht darliber, welche Requisiten, Kostlime oder Masken ihr braucht,
3@ um die Fabel zu spielen. Macht euch Notizen.

“Hundekestim ({reioillig) , Fuchskosiim ( (eeiusiig )

A \Wurek, A Waoe @_._‘h_(\Hmko s<Hm (\Ki\v!t-:’_l\k\ll\_(&\)

Szenen in elner Fabel erkennen
Requisiten zur szenischen Darstellung auswdhlen
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“Name: Datum:

Ein Drehbuch zu einer Fabel schreiben 2

Ergdnzt das Drehbuch. Was sagen die Figuren? Denkt an die Regieanweisung.

Szene: ‘1 | Personen: Hund und Requisiten:
FUChS 4 Wurst

Fuchs und Hund streiten sich um eine Wurst.
F (fordernd): Die Wurst gehort mir! Ich habe sie zuerst entdeckt.

H (witend): Das stimmt nicht! _\dA Wae Zuecst el dee \Wossk!

lngeen .
H: Ja,dos sellten wic.

mmm%@ea zum _Aflen.
*‘@MLMQ@L_%M&@@%

Schreibt zur zweiten Szene das Drehbuch.

Szene: Personen: Requisiten:

Z Hund , Fuchs und Afte | Worek , Woage

Ffuchs und Hund kommen zvm Aflen vnd 3@19420 thm clie

Wierst.

Falt: SQﬁ du uns \Weedon uis peiden Ao \Wowt \e-
hollea Aact .

_Afle h5ct aulmeckenn 2o, nnzelt clie Stim und LAl Ll .
A : Die Sachage st K. )&Q%@Q@MWOE\—
Aselle cle o+, legtsie ad die Wndge und baigt immer ehe

NS ’4:"! NAENN A ,“' NYANS PN SN Chex

Ub_t dle .Fabel mit verteilten Rollen zu spielen. " pnléaelw&'cb.
O Spielt sie eurer Klasse vor.

Regieanweisungen notieren und Textvorlage als Drehbuch schreiben
Einen Rollentext tben
Ein szenisches Spiel gemeinsam entwickeln und umsetzen

Mﬁhﬁ&ﬂ&gﬁﬂz z\.@ lst. Hund wnd Fuchs aehen en Alqusdw~und+
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Name: Datum:

Gedicht und Sachtext vergleichen

(1) Lies das Gedicht und den Sachtext.
Die Schwalben
von Helmut Stohr
Die Schwalben im Pferdestall baun sich ein Nest.

Sie kleben’s mit Spucke am Dachbalken fest.,

Frau Schwalbe ist fleif}ig, sie driickt und sie driickt,
legt fiinf kleine Fier. Na, das ist gegliickt!

Dann briiten sie beide, Mama und Papa.

Bald schliipfen fiinf hungrige Schwélbchen. Hurra!
Die Eltern holn Futter, holn Fliege und Miick'.

Da werden die Kinder schon grof3 und schon dick.
Nun lernen sie fliegen und segeln ums Haus

und dann in die lockende Ferne hinaus.

Schwalben

Schwalben kehren im Frithling aus dem Siiden zuriick. Dann bauen sie

ihre Nester geschiitzt an Haus- und Scheunenwénden. Dazu vermischen sie
Lehmklumpen mit Speichel und Halmen. Die Nester halten viele Jahre.
Zwei- bis dreimal im Jahr briiten die Schwalben und ziehen jeweils

etwa funf Jungen auf. Schwalben gelten als Wettervorhersager:

Wenn Hochdruck - also gutes Wetter — herrscht, fliegen die Schwalben hoch
am Himmel. Dort finden sie dann ihre Nahrung wie Miicken und Fliegen.
Herrscht Tiefdruck, befinden sich die Insekten in Bodennshe. Also fliegen

auch die Schwalben tief und kiindigen somit schlechtes Wetter an.

Vergleiche das Gedicht mit dem Sachtext.
p a) Markiere die Inhalte, die in beiden Texten gleich sind.

b) Unterstreiche Informationen, die du nur im Sachtext erhdltst.

3] Was bedeutet im Gedicht: Die yumeen Wfﬁﬁ\ﬁf‘}“ conahsen
fliegen ... in die lockende Ferne hinaus? Lnd KV den %:\-«‘LW@" selcst elne
‘Schreibe deine Vermutung ins Heft. Tamilie uha 23enen im “esloet-

N Aen Suaen Lom Ueenwinokesn .

Ein Gedicht und einen Sachtext zum gleichen Inhalt lesen
Gemeinsamkeiten unterschiedlicher Textsorten erkennen und markieren
Informationen aus einem Gedicht und einem Sachtext vergleichen



@ : Name: Palume. .- .

Sich einen langen Text erschlieflen

@ In welchen Zeilen findest du diese Sdtze? Damit du die Aufgqben

l6sen kannst, lies die Geschichte
Die Geisterbibliothek im Heft Lesen
auf Seite 72 bis 4.

a) Bo spiirte einen kalten Luftzug. Zeile: 9-10
b) ,Was fiir eine Uberraschung.*  Zeile: A_
c) ,Aber die ist jo ganz leer!” Zeile: _326__
d) Alle warteten. Zeile: 271

e) Plopp suchte in ihren Taschen. Zeile: _B_Q

Was kommt in der Geschichte, die Bo aus ihrem Buch vorliest, nicht vor. Markiere.

s

fUrchterliche Stinkeftfe /" hoher Turm v/ dunkle-und-distere-Hoéhte

Socken mit Erdbeergeruch v Hexe v néchtlicher Himmel ¢
Schulbiicheref Wéscheklammer v Katze Schielaugen «

@ a) Welche Worter und Ideen finden die Geister flir eine neue Geistergeschichte?

Geisk, scha g heulen, gehe: ‘mnievolle crhleichendo Salihen ,

MLQCEJ'QZ ggg&n 445%) 1NN é’n"\aw:;)'?

b) Welche Wérter fallen dir fir eine Geistergeschichte ein?
Notiere mindestens drei Worter.

M@@M'@,@” mond , @espenst, Wald, Schloss  Kellenrasseln

© Bildungshaus Schulbuchverlage

Als Bo ihr Erlebnis in ihr Tagebuch schreibt, geraten einige Satze durcheinander.
Schreibe die Ziffern 1 bis &4 fir die richtige Reihenfolge in die Kreise.

N
@ [Ich las ihnen aus meinem Buch vor. |
(2) [-Dort begriipten mich drei freundliche Geister.
' )
@ @le Geister und ich haben neue Geschichten erfunden.
J
@ {Gestern Abend bin ich in einer Geisterbibliothek gewesen.

Zeilenangaben zu Textinhalten machen
Fragen zum Text beantworten
Inhalte in die richtige Reihenfolge bringen



@ Wie heifen die Geister aus der Geschichte

Name:

Rétsel zum Text l6sen

Die Geisterbibliothelk?

_@Mr@f‘.—&#@}%—_k

@ Lies die Aussagen. Kreuze an, ob sie wahr oder falsch sind.

® Bildungshaus Schulbuchverlage

Schreibe den Lésungsbuchstaben
an die richtige Stelle im Losungswort.

Datum:

Damit du die Aufgaben
lsen kannst, lies die Geschichte

Die Geisterbibliothek im Heft Lesen
auf Seite H4 bis St

w | f | einsetzen
bei Feld
Bo war friih ins Bett gegangen. @ Y4 1
In ihrem Buch ging es um eine Hexe mit Stinkepupsen. A @ 2,10, 13
Bo konnte sehen, wie sie durch die Schlafzimmerwand flog. | | (/) 3
Drei Geister begriifften sie freundlich. @ T L, 7
Die Geister haben keine eigenen Bucher. @ E| 5,8
Bo war witend und weigerte sich, aus ihrem Buch o @ 6 14
vorzulesen. ’
In dem Turm gab es noch viele andere Geister. @ D 9, 15
Plopp suchte in ihrem Umhang nach einer Geschichte. Vv @ 11
Gemeinsam erfanden Bo und die Geister viele @ G 12
Geistergeschichten.
Losungswort:
G S§ cH | CH T g & € 1 T
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

@ a) Wer ruft dieses Lésungswort?

pﬁo Iprp

b) Was passiert nach dem Ausruf?

Vigle Gaster kemmen Aazu, um die Gechichte 20 hocen.

Fragen zum Text beantworten
Aussagen zu einem Text auf ihre Richtigkeit prifen

123




